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// Stimulate
output (Req2MsgBuf)
SetSignal (Req1Msg::SigX, 5)

// Wait
TestWaitForMessage (RespMsg, 2000)

// Evaluate + report
TestValidateSignalInRange (RespMsg::SigA, 0, 1)

TestGetWaitEventMsgData (RespMsgBuf)
If (RespMsgBuf.Time > lMaxTime) {

TestStepFail („Time“, „Too late“);
}

=?�� ����>




0
�����
�

7��


+�����
�

*��
�5����"��� 0,*E+��



����������	
���
������
�����������������
�������������������
����
�������	� �����������!�	
�
�� �����"��

����  �����������	
���

$ #� $

*��
����"�
��'�(��4�C��	�$C�8$*��
�0 �	���	�
�������H.<�=+8�� ��>

❑ 0
�����
���� �����
���
❑ 
� �
���	
��4�������/������������/�
����������
���������

❑ +�����
���� �����
���
❑ -�
 �
���	
��4�������/������������/�
����������
���������

❑ *�����

� +�����
��������������
���
�	�����

❑ '��
�������"
❑ 
������
$���
�� ����������
K
��
� �

����;/��������� �

����������
���������

� (�
������������ �	���	�
�����������
.���
��������
����	������

❑ ?� ��

❑ 
��"��

�����
���
�	����

❑ 5����

����	������	��
���D������
	��������
����
��������





1�����
���D�

=?����
>

0�
�0�����

��
�0�����

+�����
�

*��
�1�

���

7
�
�


<statechange wait="2000">
<input>

<cansignal name=„GlobState::Ignition">1</cansignal>
<cansignal name="Wipers::Level">2</cansignal>

</input>

<expected>
<envvar name="WiperMotor"><gt>0</gt></envvar>

</expected>
</statechange>
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